
Programowanie. Powtarzanie poleceń.
Potraficie napisać program, który za pomocą strzałek porusza postaciami. Wiecie, jak nakazać

postaciom, aby zbierały rzeczy napotkane na drodze.
Dzisiaj poznamy nową, przydatną umiejętność.

Zad. 1
Napisz program dla głodnej myszki tak, aby dotarła do sera i go wzięła. Użyj poznanych poleceń.

Myszka porusza się tylko w zaznaczonych polach.

Zauważyliście, że wielokrotnie wykonujecie to samo polecenie?
Nasze nowe polecenie uprości programowanie. Kiedy polecenie

się powtarza, to warto wykorzystać blok: POWTÓRZ.
Oznaczamy go obrazkiem:

Aby powtórzyć 2 razy Aby wykorzystać blok POWTÓRZ
polecenie idź w dół, do przejścia 3 kroków w prawą stronę
zapisz je tak: zapisz je tak:

Bloki z poleceniami można łączyć.
Jeśli chcesz, by myszka poszła 4 kroki w prawą stronę, a potem

4 kroki w górę i na końcu wzięła ser, to użyjesz takich bloków
z poleceniami jak:

Wykonaj ćwiczenia do lekcji 29 zamieszczone na płycie, możesz tez skorzystać z ćwiczeń na stronie:
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