Programowanie. Powtarzanie polecen.

Potraficie napisa¢ program, ktdry za pomocg strzatek porusza postaciami. Wiecie, jak nakazaé
postaciom, aby zbieraly rzeczy napotkane na drodze.

Dzisiaj poznamy nowa, przydatng umiej¢tnosc.

Zad. 1
Napisz program dla glodnej myszki tak, aby dotarta do sera i go wzigta. Uzyj poznanych polecen.
Myszka porusza si¢ tylko w zaznaczonych polach.

| _____ — Policz i napisz, ile razy uzyto
i e e e polecenia: idz w gore T .
I
| Zauwazyliscie, ze wielokrotnie wykonujecie to samo polecenie?
| e i e SRl Nasze nowe polecenie uprosci programowanie. Kiedy polecenie
SO si¢ powtarza, to warto wykorzysta¢ blok: POWTORZ.
L & Oznaczamy go obrazkiem:
7 liczba powtérzen (np. 2, 3, 4...) |
symbol powtarzania j i — —
|_ P | {:‘j polecenie, ktore powtarzamy
Aby powtorzy¢ 2 razy Aby wykorzystaé blok POWTORZ
polecenie idz w dél, do przejscia 3 krokow w prawa strone
zapisz je tak: zapisz je tak:
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Bloki z poleceniami mozna laczy¢.
=— Jesli cheesz, by myszka poszta 4 kroki w prawg strong, a potem
4 kroki w gore 1 na koncu wzigta ser, to uzyjesz takich blokow

z poleceniami jak: | 2

Wykonaj ¢wiczenia do lekcji 29 zamieszczone na ptycie, mozesz tez skorzysta¢ z ¢wiczen na stronie:
www.code.org zaktadka uczniowie/kurs 2/10. pszczotka: debugowanie
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