
Temat: Edytor grafiki – Zaznacz.

Dziś będzie troszkę trudniej.
Wracamy do edytora grafiki – PAINT.
Poznamy sposób jak zaznaczyć obrazek, który ma regularny (np. batonik, czekolada) oraz nieregularny
kształt (marchewka, truskawka).

W ramach utrwalenia proponuję, aby dzieci narysowały batonik/czekoladę, zaznaczyły rysunek
i przesunęły w prawą lub lewą stronę kartki. Podobnie z rysunkiem marchewki – tym razem niech
wykorzystają opcję: zaznaczanie dowolnego kształtu.
Jeżeli dzieci miały problem z tym zadaniem, to proszę dać znać. Powtórzymy ten temat po powrocie do
szkoły. Pamiętajcie Państwo, że to Wy decydujecie jak długo dziecko siedzi przed komputerem.


