Temat: Edytor grafiki — Zaznacz.

Dzi$ bedzie troszke trudnie;.
Wracamy do edytora grafiki — PAINT.

Poznamy sposob jak zaznaczy¢ obrazek, ktory ma regularny (np. batonik, czekolada) oraz nieregularny
ksztalt (marchewka, truskawka).

To jest narzedzie Zaznacz | . Stuzy do zaznaczania obrazow lub ich fragmentow.

Aby zaznaczy¢ obraz, musisz
wykonaé kilka czynnosci. [ e o

A Na karcie Narzedzia glowne 1 Lo (£ A U" ; : . =5
kliknij strzatke pod przyCiskiem | o e
Zaznacz w grupie Obraz. P B e

2 Wybierz opcje Zaznaczenie o
prostokatne.

3 Trzymajac weisniety lewy
przycisk myszy, otocz ramka e
caly rysunek lub jego fragment. 3

W edytorze grafiki mozesz saznaczaé obrazy o nieregularnym ksztaicie.
Aby to zrobié, musisz wykonac kilka
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2 Wybierz opcje Zaznaczenie °_““" = . )
dowolnego ksztattu.

3 Trzymaj wcisniety lewy przycisk T e
myszy i obrysuj caty obrazek
lub jego fragment.

737naczone elementy mozesz przesuwac w dowolnym kierunku. Aby to zrobic,
trzymaj wcisniety lewy przycisk myszy.

W ramach utrwalenia proponuj¢, aby dzieci narysowaly batonik/czekoladg, zaznaczyly rysunek
1 przesungly w prawa lub lewa strone kartki. Podobnie z rysunkiem marchewki — tym razem niech
wykorzystaja opcj¢: zaznaczanie dowolnego ksztattu.

Jezeli dzieci miaty problem z tym zadaniem, to prosze da¢ zna¢. Powtdérzymy ten temat po powrocie do
szkoty. Pamietajcie Panstwo, ze to Wy decydujecie jak dlugo dziecko siedzi przed komputerem.



