Temat: Programowanie. W Swiecie robotow.

Komputery to urzadzenia, ktére bardzo szybko potrafia wykona¢ cigg instrukcji. Codziennie z nich
korzystamy — w szkole, w domu, pracy, sklepie, banku. Komputery sa w réznych urzadzeniach — robotach, pralce,

lodéwce. Aby mogty dobrze dziata¢, potrzebujg programoéw, w ktorych doktadnie jest okreslone, co maja robic.

Strzatki to podstawowe polecenia, z ktérych bedziesz korzysta¢ podczas programowania.
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Za pomoca strzatek przedstaw droge, ktorg powinna pokonac piteczka
uderzona przez robota, aby wpadta do dotka, ale tylko po zielonych
polach. Jedna strzatka oznacza jeden skok piteczki.
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Pamieta), ze piteczka ma trafic do dofka, a nie przed dofek. Czyli musi wykonac dwa ruchy.

Skoro przeanalizowaliscie na kartach tor, jaki ma pokona¢ piteczka, teraz zapraszam do (wiczen
praktycznych:
Drodzy Panstwo wejdzcie na strone: www.matzoo.pl - ponizej krétka instrukgcja.

Na dole strony jest zaktadka wstep do programowania, a ponizej zaktadka kierunki. Bardzo prosze, by

dzieci wykonaty ¢wiczenia na poziomie pierwszym, a dla chetnych takze na poziomie drugim. Zadanie polega na


http://www.matzoo.pl

tym, by utozy¢ kod ze strzatek wskazujgc droge jabtka do koszyka. Prosze liczy¢ pola, po ktérych mozna wytyczyc

droge i okreslajac kierunek przemieszczania sie owocu wybieraj konkretng strzatke.
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Gdyby dzieci miaty jakie$ ktopoty z tym zadaniem, prosze dac¢ znac. Przesle wskazdwki, jak sobie poradzi¢

z tym Cwiczeniem.
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Pamietajcie Panstwo, ze to Wy decydujecie o czasie, jaki dzieci spedzajg przy komputerze.



