
Programowanie. Polecenie – weź.

Za pomocą polecenia, które dzisiaj poznamy robot podnosi, bierze lub łapie dowolną rzecz.
To polecenie oznaczamy za pomocą obrazka przedstawiającego dłoń.
Ale zacznijmy od początku...

Pamiętajcie:
Jeżeli na końcu polecenia umieścimy symbol dłoni, to robot zabierze to, co się znajduje na polu,
na którym się zatrzymał.

Zobaczmy, jak sobie poradzicie z tym ćwiczeniem. Życzę miłej zabawy.





Dzieci, które mają płytę proszę, by wykonały ćwiczenia do lekcji 28. Pozostali zaś przeanalizują tor,
jaki ma do pokonania miś, aby dostać się do miodu.

Pamiętaj o zastosowaniu polecenia – WEŹ.


